Esferas: Guardiana, llamada, necromantica, caos, total, adivinacién*, proteccién* y viajeros*
(*Acceso menor)

Nivel 1

Acechante bendito
Analizar equilibrio
Anillo de manos
Bendicion
Conocer direccion
Cooperacion
Destino en batalla
Detectar el bien
Detectar magia
Detectar veneno
Disipar fatiga
Guardian sagrado
Invisibilidad a los
no muertos
Llamada a la fé
Luz
Misiva confundida
Oracién
Proteccién contra
el mal
Purificar comida y
agua
Resistir el frio
Santuario

Nivel 5

Alzar a los vivos
Busqueda
Comunicar
Disipar el mal
Fusién
Ordenes cagticas
Redencién
Traslocacion
dimensional
Ver realmente
Vigilancia del
centinela sagrado

Conjuros para el sacerdote de Hiddukel

Por Solkanar (solkanar@hydrablasters.zzn.com)

Nivel 2

Aligerar carga
Augurio
Aura de confort
Ayuda
Barrera contra caos
Canto
Demonio del polvo
Detectar hechizo
Detectar trampas
Festin de disension
Guardia del dragon
alado
Mensagero
Proteccio6n al frio
Recurrir al poder
sagrado
Resistir el acido
Restaurar fuerza
Retraerse
Santificar
Silencio, radio 3m
Transferencia
mistica
Vigilia de hierro

Nivel 6

Animar objeto
Barrera de hojas
Escudo de entropia
Hablar con los
monstruos
Invocar animales
Orden de retorno
Prohibicién
Sirviente aéreo

Nivel 3

Animar muertos
Causalidad al azar
Conocer costumbre
Crear campamento
Deteccion
extradimensional
Detectar espiritus
Disipar magia
Extirpar maldicién
Extirpar paralisis
Fingir muerte
Glifo de defensa
Hablar con los
muertos
Invocar espiritu
animal
Linea de proteccion
Localizar objeto
Luz continua
Magia mal lanzada
Proteccién contra
el mal radio 3m
Proteccion contra
el plano negativo
Vestimenta magica

Nivel 7

Clima incontrolado
Espiritu de poder
Exaccion

Puerta

Rastreo mental
Restauracion
Revificacion
Simbolo

Succor

Nivel 4

Abjurar
Animacion
suspendida
Combate caético
Foco
Incrementar nivel
Invertir éticas
Lenguas
Muro dimensional
Resistencia
Suefios cadticos

Especial

Oro de los tontos
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